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RANCANG BANGUN SISTEM PALANG PARKIR OTOMATIS 

BERBASIS PENGENALAN WAJAH MENGGUNAKAN  

METODE EIGENFACE  

(STUDI KASUS : KAMPUS UKDC) 

INTISARI 

Masalah utama dalam penelitian ini adalah bahwa sistem parkir di Kampus 

UKDC masih mengandalkan metode manual seperti kartu dan karcis yang rentan 

terhadap kesalahan manusia, tidak optimal, rawan penyalahgunaan, dan 

menimbulkan kekhawatiran terhadap keamanan parkir. Tujuannya adalah 

meningkatkan keamanan dan efisiensi pengelolaan area parkir dengan mengurangi 

ketergantungan pada kartu akses atau tiket fisik. Penelitian ini mengumpulkan 

data wajah dari individu dengan variasi posisi wajah yang berbeda, kemudian data 

tersebut diolah untuk meningkatkan kualitas gambar. Model Eigenface yang 

diterapkan berhasil mengenali wajah dengan akurasi 100% dalam kondisi 

pencahayaan dan jarak tertentu. Namun, kualitas pencahayaan dan jarak antara 

kamera dengan objek tetap mempengaruhi performa pengenalan wajah, 

menekankan perlunya optimasi dalam sistem. Solusi yang disarankan meliputi 

optimasi pencahayaan dan penyesuaian posisi kamera untuk menghasilkan 

gambar wajah yang lebih berkualitas. Penelitian ini menggunakan pengenalan 

wajah berbasis Eigenface memiliki potensi besar dalam meningkatkan keunggulan 

sistem palang parkir otomatis. Meskipun begitu, untuk mencapai kinerja optimal 

dalam berbagai kondisi lingkungan yang berbeda, perlu dilakukan pengembangan 

lebih lanjut. Hal ini diharapkan dapat memastikan bahwa sistem tidak hanya 

mengenali wajah dengan akurat, tetapi juga beroperasi secara efektif dan efisien 

dalam pengelolaan parkir di lingkungan nyata. Selain itu, sistem ini juga 

menggunakan CNN untuk membedakan antara wajah asli dan gambar wajah di 

ponsel, meningkatkan keamanan sistem secara keseluruhan.  

 

Kata Kunci: Pengenalan Wajah, Eigenface, Palang Parkir Otomatis, Sistem 

Keamanan, Pengolahan Citra. 
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DESIGN AND DESIGN OF AN AUTOMATIC PARKING BLOCK 

SYSTEM BASED ON FACIAL RECOGNITION USING THE  

EIGENFACE METHOD  

(CASE STUDY: UKDC CAMPUS) 

ABSTRACT 

The main problem in this research is that the parking system on the UKDC 

Campus still relies on manual methods such as cards and tickets which are prone 

to human error, are not optimal, are prone to misuse, and raise concerns about 

parking security. The aim is to increase the security and efficiency of parking area 

management by reducing dependence on access cards or physical tickets. This 

research collects facial data from individuals with a variety of different facial 

positions, then the data is processed to improve image quality. The applied 

Eigenface model succeeded in recognizing faces with 100% accuracy under 

certain lighting conditions and distance. However, the quality of lighting and the 

distance between the camera and the object still affect the facial recognition 

performance, emphasizing the need for optimization in the system. Recommended 

solutions include lighting optimization and adjusting camera position to produce 

higher quality facial images. This research uses Eigenface-based facial 

recognition which has great potential in increasing the advantages of automatic 

parking barrier systems. However, to achieve optimal performance in a variety of 

different environmental conditions, further development is necessary. This is 

expected to ensure that the system not only recognizes faces accurately, but also 

operates effectively and efficiently in managing parking in a real environment. In 

addition, the system also uses CNN to distinguish between real faces and facial 

images on mobile phones, improving the overall security of the system. 

 

Keywords: Facial Recognition, Eigenface, Automatic Parking Barriers, Security 

Systems, Image Processing. 
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GLOSARIUM 

 

Glosarium memuat daftar kata tertentu yang digunakan dalam laporan ini 

dan membutuhkan penjelasan lebih lanjut, khususnya kata-kata serapan yang 

mungkin belum lazim digunakan. Berikut adalah daftar kata dan penjelasannya: 

Eigenface Metode pengenalan wajah yang menggunakan analisis komponen 

utama (PCA) untuk mengidentifikasi wajah berdasarkan variasi 

fitur wajah dalam gambar. 

Face 

Recognition 

Proses identifikasi atau verifikasi identitas seseorang 

menggunakan fitur wajah yang direkam dalam sistem. 

Image 

Processing 

Teknik yang digunakan untuk memanipulasi atau menganalisis 

gambar digital agar informasi dari gambar tersebut dapat diolah 

lebih lanjut. 

OpenCV Library sumber terbuka yang digunakan untuk pemrosesan citra 

dan pengenalan pola dalam pengembangan aplikasi visi komputer. 

Preprocessing Tahap awal dalam pemrosesan data yang melibatkan 

pembersihan, transformasi, dan pengaturan data sebelum 

digunakan untuk analisis atau pelatihan model. 

Thresholding Teknik dalam pemrosesan citra untuk membagi citra menjadi dua 

bagian berdasarkan nilai ambang tertentu, sering digunakan dalam 

segmentasi gambar. 

User 

Interface (UI) 

Bagian dari sistem atau perangkat lunak yang memungkinkan 

pengguna berinteraksi dengan sistem tersebut melalui tampilan 

grafis atau alat input lainnya. 
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