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VIRTUAL FITTING BAJU DAN SEPATU DENGAN REKOMENDASI 

UKURAN MENGGUNAKAN EUCLIDEAN DISTANCE 

 

INTISARI 

 

           Penelitian ini mengenai virtual fitting untuk baju dan sepatu yang 

dirancang untuk meningkatkan pengalaman belanja online dengan menyediakan 

visualisasi yang realistis dan rekomendasi ukuran yang akurat. Aplikasi ini 

memanfaatkan teknologi machine learning untuk melakukan deteksi pada tubuh 

pengguna. Melalui uji coba dengan menggunakan Hamming Loss dan user 

acceptance testing, aplikasi menunjukkan kemampuan yang solid dalam 

memberikan rekomendasi ukuran yang relevan dan visualisasi fitting yang jelas. 

Hasil pengujian menunjukkan bahwa aplikasi ini efektif dalam sebagian besar 

kasus, meskipun ada beberapa ketidakakuratan yang perlu diperbaiki. Penelitian 

ini menyarankan pengembangan lebih lanjut dengan peningkatan akurasi 

algoritma, personalisasi yang lebih baik, dan optimasi antarmuka pengguna 

untuk memaksimalkan pengalaman pengguna dan meningkatkan keakuratan 

rekomendasi di masa depan.  

 

 Kata Kunci :  Rekomendasi Ukuran, Virtual fitting, Euclidean Distance,  

      ML Kit Pose Detection, Aplikasi Mobile 
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VIRTUAL FITTING OF CLOTHES AND SHOES WITH 

RECOMMENDATIONS SIZE USES EUCLIDEAN DISTANCE 

 

ABSTRACT 

 

        This research is about virtual fitting for clothes and shoes which is designed 

to improve the online shopping experience by providing realistic visualization 

and accurate size recommendations. This application utilizes machine learning 

technology to detect the user's body. Through trials using Hamming Loss and 

user acceptance testing, the application demonstrated a solid ability to provide 

relevant size recommendations and clear fitting visualization. Test results show 

that the app is effective in the majority of cases, although there are some 

inaccuracies that need to be fixed. This research suggests further development 

with improved algorithm accuracy, better personalization, and user interface 

optimization to maximize user experience and improve recommendation 

accuracy in the future. 

 

Keyword: Size Recommendations, Virtual fitting, Euclidean Distance, ML Kit  

                Pose Detection, Mobile Application 
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GLOSARIUM  

 

 

User : Pengguna. 

Low Fidelity : Representasi dasar dan sederhana dari suatu desain. 

High Fidelity  Representasi desain yang sudah mendekati atau mirip 

dengan desain akhir situs web atau produk. 

Multi Label : Merujuk pada situasi di mana memiliki lebih dari satu 

label atau kategori. 

Output : Hasil atau luaran. 

Input : Proses memasukkan data atau informasi. 

Size chart : Tabel atau daftar yang berisi informasi tentang ukuran. 

Indikator : Alat ukur.   

Bahasa 

Pemrograman 

: Kumpulan instruksi yang digunakan untuk 

mengarahkan komputer dalam menjalankan tugas-

tugas tertentu. 

Library : Pustaka. 

Code Editor : Perangkat lunak yang digunakan untuk menulis, 

mengedit, dan mengelola kode. 

Direktori : Struktur penyimpanan dalam sistem file komputer. 

Splash Screen : Layar awal yang muncul saat membuka aplikasi. 

Opening : Pembukaan 

Simulasi : Percobaan.  
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