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APLIKASI PEMILIHAN TEMPLATE WEBSITE 

MENGGUNAKAN PENGKATEGORIAN BERBASIS 

KONTEN DAN STRUKTUR 

 

ABSTRAK 

 
 

Website merupakan kumpulan dari beberapa halaman yang didalamnya 

menampilkan informasi-informasi tertentu sesuai dengan jenis websitenya dan juga 

kegunaannya. Isi dari website berupa teks, gambar, suara, video ataupun animasi 

sesuai dengan kebutuhan website itu sendiri. Kebutuhan website yg meningkat dan 

yang membutuhkannya berasal dari berbagai kalangan mengakibatkan penggunaan 

website sebagai wadah infomasi, bisnis, dan promosi semakin meningkat. Oleh 

karena itu dibutuhkan sebuah sistem yang dapat membantu mencari website secara 

cepat dan hasil desain yang baik. Sebuah sistem yang dapat membantu mencari 

website dengan waktu yang singkat yaitu dengan menggunakan web template. Web 

template atau TSite dapat dirancang menggunakan pengkategorian berbasis konten 

dan struktur dengan menggunakan bahasa pemrograman python. Pendekatan 

pengkategorian berbasis konten dan berbasis struktur karena akan 

mengkombinasikan tema template serta evaluasi terhadap jumlah halaman dan 

jumlah menu pada setiap template. Hasil dari penelitian ini yaitu, web template 

dapat dibuat dengan menggunakan pengkategorian berbasis konten dan struktur 

berdasarkan tema, jumlah halaman dan jumlah menu. 

 
Kata kunci: website, template website, pengkategorian berbasis konten dan 

struktur 
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WEBISTE TEMPLATE SELECTION 

APPLICATION USES BASED CATEGORY 

CONTENT AND STRUCTURE 

 

ABSTRACT 

 
 

A website is a collection of several pages which display certain information 

according to the type of website and its use. The contents of the website are in the 

form of text, images, sound, video or animation according to the needs of the 

website itself. The increasing need for websites and those who need them come from 

various groups, resulting in the use of websites as a forum for information, business 

and promotions increasing. Therefore, we need a system that can help find websites 

quickly and with good design results. A system that can help find websites in a short 

time is by using a web template. Web templates or TSite can be designed using 

content and structure-based categorization using the Python programming 

language. The content-based and structure-based categorization approaches will 

combine template themes as well as evaluation of the number of pages and number 

of menus in each template. The results of this research are that web templates can 

be created using content-based categorization and structure based on theme, 

number of pages and number of menus. 

 
Keywords: websites, website templates, content and structure based categorization 
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